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Men’s division

BMI (WHO)

Women'’s division

BMI (WHO)

1.48cm & Under

20,54

1.44cm & Under

20,74

1,49 cm—-=1,52 cm

20,78

1,45 ¢cm—1,48 cm

1,53 cm—-=1,56 cm

20,96

20,54

1,49 cm—1,52 cm

1,57 cm—1,60 cm

20,70

20,78

1,53 cm=1,56 cm

1,61 cm—1,64 cm

20,82

20,96

1,57 cm=1,60 cm

1,65cm—1,68 cm

20,90

20,70

1,61 cm=1,64 cm

1,69cm—1,72cm

20,62

20,82

1,73cm—1,76 cm

20,66

1,656 cm—1,68 cm

20,90

1,69cm=1,72cm

1,77 cm—1,80 cm

20,68

1,81 cm & Over

20,62

1,73ecm—1,76 cm

20,66

1,77 cm & Over




Articulo 5 Categorias de Pesos

El Comité organizador del PR Gt o Pkt
campeonato tiene potestad [ RS SAL:  SWT K S SE S - SR
para decidir si aplica la
clasificacion de los atletas
cadetes por ALTURA o por
PESO.

Debe notificarlo junto con la g™
circular del campeonato.




Articulo 7. Duracion del Combate

1.1.En el sistema al mejor de tres(3),la duracion del
combate sera de tres asaltos de dos minutos cada
uno con un periodo de descanso de un minuto entre
asaltos. Sin embargo,un cuarto asalto de un mIiEnuto

. En
caso de empate en la puntuacion después de
complletar el tercer asalto, el ganador sera decidido
por e
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Articulo 12 Puntos Validos

El coach puede pedir
IVR por golpe a la
CABEZA donde NO

han subido los puntos.




Articulo 12. Puntos validos

- En el sistema “al mejor
" de 3 asaltos”, el
resultado final es la
suma de los asaltos
ganados.




No se considerara
“patada de giro”

cabeza por parte del
competidor.




Articulo 13 Puntuacion y publicacion

En el caso de patada a la CABEZA
por el casco electronico y el arbitro central
NO para el combate para hacer cuenta de
proteccion, el COACH puede pedir VR si tiene cuota.
El juez del video Replay SOLO mirara que la técnica
sea correcta (p.e: no se haya golpeado con Ia
espinilla) y que haya sido dada en =

la zona puntuable.




Articulo 14. Actos prohibidos y
Penahzamones

“Levantar la pierna por
encima de la cintura para
golpear en el aire 3 o mas
veces”.

El competidor PODRA
REALIZAR 2 PATADAS AL
AIRE (con extension de la
pierna), teniendo que bajar
después la pierna.
INDEPENDIENTEMENTE DE
QUE ESTE
TOCANDO/PUNTUANDO.




Articulo 14. Actos prohibidos y

Penalizaciones

“Ataque al peto PSS
con el lateral o la planta
del pie en posicion de
clinch.”




. Qué se considera “CLINCH™?

Se considera “Clinch” cuando los dos competidores
se estan tocando.

-Peto con peto.
- Pasar los brazos.
- Tocar al contrario con la mano.

(Mismo criterio que se estaba utilizando para los
‘animal kicks”)



Sltuac:|ones de “Clmch”




Articulo 14. Actos prohibidos y

Penalizaciones
“Ataque al PSS por detras de la cabeza en

posicion de clinch. _
Q) - & s =T W |
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Articulo 14. Actos prohibidos y

Penalizaciones
“Caerse” i —S=Si

S/ un competidor realiza
una TECNICA DE GIRO
Y HABIENDO
PUNTUADO, CAE AL L AR
SUELO, NO SE WA,
SANCIONARA por caida - |

a dicho competidor. , =




Ejemplo practico

Ambos competidores dan una técnica de giro y
caen al suelo. Uno de ellos puntua y el otro no. El

gue no ha puntuado recibiria Gam-Jeom por
caerse. -




Articulo 14. Actos prohibidos y

Penahzamones
D “Eludir el combate”.

v Se penalizara con Gam-
» » 288 eom al competidor que
\ de 3 pasos

o~ ' consecutivos hacia

| atras o los lados sin

Ty atacar .




Articulo 14. Actos prohibidos y
Penalizaciones

“Eludir el combate”

Cuando los competidores entren en clinch,

el arbitro dira “FIGHT”. Si durante los siguientes 5 segundos
no se produce ninguna accion y continuan en clinch,

se sancionarad a ambos competidores por PASIVIDAD.



Articulo 14. Actos prohibidos y

Penalizaciones
“Agarrar”.

Se penalizara al
competidor que estée I
agarrando, reteniendo o ..}
pasando los brazos por g
el tronco del contrario .~ &
en posicion de clinch.




Articulo 14. Actos prohibidos y
Penalizaciones

En el sistema de “al mejor 3
asaltos”, cuando un
competidor RECIBE 4 GAM-
JEOMS en el mismo asalto, su
oponente sera declarado
ganador del asalto
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Articulo 15 Punto de Oro y Decision
de Superioridad

“En el sistema al mejor de tres (3), en caso de empate después

de la finalizacion del tercer asalto, se decidira el ganador

por superioridad en base a los siguientes criterios”:

- Total de puntos obtenidos en los 3 asaltos. (Gam-Jeoms incluidos)
- Total de puntos obtenidos mediante técnicas de giro.

- Menor nimero de Gam-Jeoms en los 3 asaltos.

- Decision de superioridad de los arbitros basado en el 3er asalto



En el sistema de “al mejor 3 asaltos”,en el caso
de 12 puntos de diferencia entre los dos
competidores en el asalto, el arbitro parara el
combate y declarara el vencedor del asalto.

( No aplicable en semifinales & finales en
categoria Senior)



Art. 21 Video Replay

El coach puede pedir IVR
por golpe a la CABEZA
gue no ha puntuado.
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