R E GLA M ENTO




_.Tras |os dn‘erentes campeonatos reallzados y suleto a posﬂoles madificacidnes determlnadas por
los prOX|mos eventos, conSIderamos lmportantes las mgmentes aclaracmnes a| reg|amento

Artlculo 5 (Categorlas de pesos) en |a Categorla anadlda de cadetes por <1|turas es und opcnon mds que se da para poder realizar

campeonatos baJo esta Categorla Se pueden reahzar bajo los pesos habltua|es o bG.JO el espemflcado por alturas, sin que se mezc|en

Slstemq al mej-o_r_.olé 3 as’d’l-tos’;
NO HAY PUNTO DE ORO: _ |
« Si un competidor gana los 2 prlmeros asa|tos termlna ol combate ' - - o

NO PUEDE HABER EMPATE EN NINGUNO DE LOS ASALTOS, el sistema decide el ganador en base a los siguientes criterios:
1. El competldor que haya marcaolo MAS PUNTOS DE GIRO (4 puntos de giro al peto/ 5 puntos de giro al casco)

2. El competidor que haya puntuado tecnlcas mds Comp|ejas (los giros aquf no se cuentan): puntos a la cabeza (3), puntos al peto (2),
- pufios (1) y gamjeoms. | |

3. El competidor que haya registrado mds impactos (sin puntuar) _ _

4. "Woo-se-girok” (superioridad): SIN PAPELETAS (se realizard de manera piblica por los jueces de esquina (en el caso de 3 jueces), y
por los jueces de esquina y el arbitro central (en el caso de 2 jueces de esquina))

o El arbitro dara el GANADOR EN CADA ASALTO (con la mano hacia abaJo) Cada asalto comienza desde cero.

+ El ganador serd el competidor que haya GANADO MAS ASALTOS |

* Siun competidor es SANCIONADO CON 5 GAM JEOMS EN UN ASALTO, el asalto terminard inmediatamente y se dard ganador al
otro competidor. SOLO SE SANCIONARA A UNO DE LOS COMPETIDORES (en el caso de que ambos competidores tengan 4 gamjeoms
y ambos cometan falta a la vez)

e Si cualquiera de los competidores consigue 12 PUNTOS DE DIFERENCIA EN EL ASALTO, el asalto terminard y se le dard ganador del
mismo. ' X



Artlculo 14.4.1.5 d) e| competldor PODRA REALIZAR 3 PATADAS AL AIRE (con extensidn de la pierna), tenlenclo que bajar despues o
Tplerna Se ap||cc1 |gua|mente cuando se esta golpeando Elae go|pe seria sancionado salvo cambio de cadera
Artlculo 14.4.1.12: se sanmonaran |c1$ acciones o|e patada i\ LA PARTE DE ATRAS DEL CASCO se este 0 no en 5|tuac:|on de cllnch &
sancnonan como agarre) e drwene i e (e SRR
Si un competldor reahza una TECN|CA DE G|RO Y HAB|ENDO PUNTUADO CAE AL SUELO NO SE SANC|ONARA POR CA|DA A D|CHO
COMPETIDOR. En el caso de que los puntos no hayan subldo y el entrenador so||0|te el VR y se concedan los 5 puntos, hay que |nva||o|ar el
gam jeom porcaersetamblen i i e e
« Clinch: cuando los competidores entren en chnch e| arbltro esperara 2 segundos y no se produce ninguna accién o estan Cometlendo
el mismo gam jeom, el drbitro parard y reanudara el combate sin. sancién. _
+ El arbitro girard alrededor de los competldores para tener una visién completa e accién. -
e SE CONSIDERA CLINCH cuando los Competldores se tocan (no tiene que ser peto con peto)

“EL ARB|TRO REAL|ZARA CUENTA DE PROTECClON ante CUALQUIER GOLPE CONTUNDENTE A LA CABEZA y solicitara |O. revisién en el
caso de que no hayan subido los puntos de manera electrénica. -

EL COACH PODRA SOLICITAR VIDEO REPLAY ante CUALQU|ER GOLPE A LA CABEZA. E| V3J reV|sc1rc1 la accién COMPROBANDO SOLO SI HA
TOCADO O NO EN ZONA PERMITIDA PUNTUABLE con técnica vdlida. iNO SE REARBITRA!

e Si tras terminar el asalto, en los PRIMEROS 5 SEGUNDOS del descanso, se produce una situacién que involucra un gam jeom, esa
penalizacién se agregard AL ASALTO YA TERMINADO. Si el gam Jeom se produce TRAS ESOS PRIMEROS 5 SEGUNDOS DEL'DESCANSO,
el gam jeom se incluird en el asalto por comenzar. ' -

. Si el coach solicita “test” durante el Ter. asalto, el arbitro siempre utilizaré su t'arjeta, siendo durante el 2° y 3er. asalto cuando

cogeremos la tarjeta del coach para la revisién, amonestando al mismo si el test fuera correcto. NO OBSTANTE, es importante
recordar que esta norma se aplicard de la siguiente manera: _

o Ter asalto y descanso entre el 1°y el 2° asalto: utilizaremos la tarjeta del'dibitrs
o 2°y 3er asalto si lo hubiera: utilizaremos la tarjeta del coach, marcanclo un gam Jeom en el caso de que el test sea correcto

(gamjeom por mala conductal).



e Si ambos competldores empu]ctn pero uno E hace con e| pecho y e| otro con jor brazos se marcard gam jeom al que empuja con e| pecho
 dado que se con5|o|erc1 que tlene menos |ntenC|on de Competlr e S i -

Cuando un competldor lleve 4 gamjeoms; el arbltro ha de mostrarse|o (solo al competldor)

Cuando el drbitro declare e| ganador del asalto, ha de girar |a Cabeza también hacia el Compet|o|or ;

Los jusces pueden pedlr puntos tecmcos en cualqwer momento y en Cuc1|qU|er asa|to INCLUSO SI LOS COACH TIENEN CUOTA.

Se pueden pedlr en VR varlas dcciones si estas estan relacionadas.

OTRAS PUNTUALlZAClONES e n - - .
« No se permiten las UNAS. PINTADAS (so|o con br|||o) Se contro|c1rc1n durante e| pesaJe y e| o||c1 c|e| campeonato en mspeccnon Ne) PODRAN '
COMPETIR CON ELLAS PINTADAS. s e Shadcs e s
* El pelo ha de ir recogldo en UN MORNO si qmeren sacarlo por o e| caso de que no sea p03|b|e y sea |ctrgo ha de ir por dentro

del dobok o recegldo abaJo de alguna manera que no supPonNga un riesgo para el otro competldor o el desarrollo del combate. Los
elementos religiosos deben ir por dentro del dobok y no llevar nada que pueda igualmente interferir o dafiar (hiyab).

-« El protector bucal ha de ser BLANCO O TRANSPARENTE, y tener al menos 3 mm de espesor. En el caso de llevar brackets O.bCJ.JO o en ambas-
mandibulas, HAY QUE LLEVAR PROTECTOR DOBLE O DOS SIMPLES. En el caso en el que el protector sea de otro color y/o caracteristicas,
serd certificado por el dentista que lo realizé y deberd ser presentado dicho certificado. | |

» Cuando se solicita por VR la invalidacién de un GAM JEOM y éste es aceptado sélo |mp||cc1rc1 GAM JEOM PARA EL OTRO COMPETIDOR
EN ESTOS CASOS: |

o Los Gam Jeoms relacionados con caerse
o Los Gam Jeoms relacionados con salirse . |

El resto de Gam Jeoms, serdn invalidados acorde a la aceptacisn del VR solicitado, pero no conllevardn Gam Jeom para el oponente.

+ Ante la solicitud de un VR por golpe a la cabeza solicitado por cualquiera de los entrenadores, éstos, sélo tendrén que indicar golpe a la
cabeza (no es necesario que especitiquen), y serd el VJ el que tenga que indicar cudntos puntos o no se conceden. En caso de 2 golpes a
la cabeza (es el maximo que se concederd), estos, serdn indicados o|e MANERA INDIVIDUAL por el arbitro (primero uno y luego el otro para
que visualmente sea mas claro)

« CRUZAR LA LINEA LIMITE: Si es producido por un empujén del oponente (no |mportc1 que sea empujén + patada), es GJ para el que empuja.






- Para mi competi

dor.

VR del arbitro



QUE PUEDE PEDlR EL ENTRENADOR
~ Contra e| oponente |

" GAI\/I JEOI\/IS (so|o4casos)'_"' -

3 Sahrse |

e« Caerse

. Atacar después de e yeo
e Atacar c1| oponente coudo

Slempre se tlenen que e||m|nc1r los puntos consegmdos por la mfraccnon

' QUITAR LOS PUNTOS
~ « El arbitro sanciona con gam jeom pero olvida quitar los puntos

QUITAR LOS PUNTOS ADICIONALES

« No hubo accién dec?lro o splnmng
e Puntos adicionales dados al competidor erréneo



QUE PUEDE PEDlR EL ENTRENADOR
e Contra e| S|stema |

. ERROR EN EL I\/IANEJ. DEL TIEMPO

Ll tlempo no fue parado o |n|c:|c10|o

TEST oo

. Durante e| prlmer Gealbs oharhito bedin tarjeta

« Durante los asaltos 2 & 3 se usard la tarjeta del entrenador si no se encuentra
ningln problema con el sistema, el entrenador perdera |c1 tarjeta Y serd sancionado
con un gam jeom por mc1|c1 conducta

QU ITAR PUNTOS FANTASI\/IA

Cuando no ha habido contacto a|guno pero aparecen puntos.



QUE PUEDE PEDlR EL ENTRENADOR
- Parasu competldor |

. QUITAR CUALQUIER GAI\/I JEOI\/I DADO A SU CQMPETIDQR

. anadlr |os puntos que se hayan qmtado re|c1<:|onc1dos con e| gam—Jeom

ANADIR LOS PUNTOS TECNICOS NO DADOS A SU COI\/IPETIDOR

. Cuando so|o se han reglstrado s puntos el cuerpo o a |c1 cabeza

-ERROR EN LA IDENTIFICACION DEL COI\/IPETIDOR QUE PEGO EL PUNETAZO :

e El competidor pega 5 pufietazo pero 1 de los jueces pulsa el boton erréneo y no hay
puntuacion

» El competidor pega el pufietazo pero los dos jueces pulsan para el otro Competldor

» Los jueces pulsan pero en diterente segundo y el pufio no sube

PUNTOS A LA CABEZA

+ El entrenador puede pedir puntos a la cabeza si estos no han subido
» Puede pedir incluso 2 patadas a la cabeza (no se dardn mds aunque hayan tocado)



VIDEOS REPLAY QUE PUEDE PEDIR ”
e ELARBITRO : .

VR PARA PEDIR PUNTQS A LA CABEZA TRAS UNA CUENTA DE PROTECCION

COMPRO BAR 3 :EL COI\/I PET'i D’OR‘:ESTA’ SI I\/IUI-_AN D-o LEslé N l'_ '

COMPROBAR SI EL PSS FUNCIONA DURANTE EL PRII\/IER ASALTO

| SOLICITAR COMPROBACION POR PUNTOS FANTASI\/IA O CUALQUIER ERROR RESPECTO
AL MARCADOR O AL TIEI\/IPO | | |

SOLICITAR LOS VR DEMANDADOS POR LOS JUECES POR PUNTOS ADICIONALES

LOS JUECES DE ESQU|NA PUEDEN SOL|C|TAR EN CUALQU|ER MOMENTO Y EN
CUALQUIER ASALTO, VR PARA PEDIR PUNTOS ADICIONALES (TECN|COS) TENGA EL
ENTRENADOR TARJETA O NO, PERO NUNCA PUNTOS A LA CABEZA.

Asimismo podrdan DESPUES DE DIRIMIDO EL VR, deC|r|e al arbitro central si ha olvidado
realizar alguna accién relacionada con el mismo.



